
«ГРЫЗУНЫ» 

Интерактивная компьютерная  

игра  «Грызуны»  предназначена для 

учащихся младшего и среднего 

школьного возраста.   

Рекомендована   для  

применения  в программах 

дополнительного образования 

естественно-научной 

направленности. 

Игра может  быть  использована как для тестирования усвоения полученных знаний, 

так и для  лучшего усвоения пройденного материала. 

 

 

 

 

 

 Все действия сопровождаются звуковыми вставками, соответствующими ситуации. 

 

Обучающимся предлагается 

ответить на вопросы, выбрав 

правильный ответ из двух 

предложенных.  

 

При выборе правильного 

ответа открывается фрагмент 

картинки.  

 

            В результате откроется 

фотография шиншиллы. 

При неправильном ответе 

появляется сообщение и есть 

возможность вернуться и нажать 

правильный ответ. 

 


